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Cada jugador debe reunir 4 órganos sanos y de distinto color para
ganar. Para ello, se reparten tres cartas al inicio y en cada turno se
puede jugar una carta o descartarse de hasta tres para robar nuevas. El
objetivo es infectar los órganos de los rivales con cartas de virus y curar
los propios con vacunas, o inmunizarlos con dos vacunas para protegerlos
de futuros ataques. 

Preparación del juego
Imprime todas las cartas y su reverso
Baraja el mazo de cartas y reparte 3 cartas a cada jugador.
Deja el mazo boca abajo en el centro de la mesa. 

Cómo jugar
Tu turno: Ten siempre 3 cartas en la mano al inicio de tu turno.
Elige una acción:

Jugar una carta en tu área de juego o en el área de un rival.
Descartarte de hasta tres cartas y robar nuevas para completar
tu mano.

Robar cartas: Después de jugar o descartar, roba cartas del mazo
hasta tener 3 en la mano.
Pasa el turno: El turno pasa al jugador de la derecha. 

Cómo ganar
Sé el primer jugador en conseguir 4 órganos sanos (sin virus,
vacunados o inmunizados) delante de ti en la mesa. 

Tipos de cartas
Órganos: Se colocan en tu área de juego. Necesitarás uno de cada
color (rojo, azul, verde y amarillo) para ganar.
Virus: Sirven para infectar los órganos de los rivales. Un órgano
puede tener hasta dos virus.
Vacunas: Se usan para curar los órganos infectados. Si colocas dos
vacunas en un órgano, este se vuelve inmune y no se puede infectar
más.
Tratamientos: Son cartas con efectos especiales que pueden alterar
el juego, como robar órganos, intercambiar cuerpos o inmunizar
automáticamente. 


